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บทคัดย่อ 
  นวัตกรรมการออกแบบสื่อสร้างสรรค์เพ่ือใช้ในการเรียนการสอน ส าหรับรายวิชา 450121-54 และ 
450128-59.ศิลปะการแสดงเอเชียร่วมสมัย มุ่งพัฒนาและออกแบบสื่อการเรียนการสอนขึ้นใหม่เพ่ือให้
สอดคล้องกับเนื้อหาและลักษณะของรายวิชา เพ่ือให้กระบวนการเรียนรู้ด าเนินไปอย่างมีประสิทธิภาพและเกิด
ประสิทธิผลเต็มที่ 
  ผลการพัฒนาโครงการนวัตกรรมการเรียนการสอน.พบว่า.คุณค่าและประโยชน์ของสื่อการสอน 
เกี่ยวข้องสัมพันธ์กับขั้นตอนการใช้และการออกแบบสื่อสร้างสรรค์.เมื่อน าสื่อการสอนสร้างสรรค์.“เพลงตลก
ตุ๊กแก”.มาทดลองใช้ในรายวิชาดังกล่าว.สามารถสนับสนุนผู้เรียนไปสู่การเรียนรู้ที่แท้จริง  
ค าส าคัญ: นวัตกรรม, การออกแบบสื่อสร้างสรรค์, การเรียนการสอน, ศิลปะการแสดง 
 
Abstract 
  The innovation of creative media design for learning 450121 – 54 & 450128 – 59 
Asian Contemporary Art, aims to develop and design the new instructional media conform 
to the content and characteristics of the course, which cause the efficiency learning process 
lead to the achievement. 
  The development of the innovation learning project found that the value and utility 
of instructional media, refer to the relation of the using algorithm and elements of design. 
The usability of creative instructional media design “Plang - Talogtukkae” in this course has 
been encouraged students for entirely learning.  
Keywords: Innovation, Creative Media Design, Learning, Performing Art 
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บทน า 
  นวัตกรรมด้านการเรียนการสอน เป็นการใช้วิธีระบบในการปรับปรุงและคิดค้นพัฒนาวิธีสอนแบบ
ใหม่ๆ ที่สามารถตอบสนองผู้เรียนซึ่งการออกแบบนวัตกรรมต้องค านึงถึงการเสริมสร้างองค์ความรู้ (content 
knowledge) ทักษะเฉพาะทาง (specific Skills) ความเชี่ยวชาญเฉพาะด้าน (expertise) และสมรรถนะของ
การรู้เท่าทัน (literacy) ที่ถือเป็นตัวแปรส าคัญ (เจษฎา กิตติสุนทร และคณะ, 2560.)      
  การออกแบบสื่อการเรียนการสอน นับเป็นสิ่งที่มีบทบาทส าคัญอย่างมากในการจัดการเรียนการสอน
ตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน เนื่องจากเป็นตัวกลางที่ช่วยให้การสื่อสารระหว่างผู้สอนและผู้เรียนด าเนินไปอย่างมี
ประสิทธิภาพ ช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจความหมายของเนื้อหาบทเรียนให้ตรงกับผู้สอนต้องการ ไม่ว่าสื่อนั้นจะอยู่ใน
รูปแบบใดก็ตาม ล้วนแต่เป็นทรัพยากรที่สามารถอ านวยความสะดวกในการเรียนรู้ได้ทั้งสิ้น 
 นวัตกรรมการออกแบบสื่อสร้างสรรค์เพ่ือใช้ในการเรียนการสอน ส าหรับรายวิชา 450121-54 และ 
450128-59 ศิลปะการแสดงเอเชียร่วมสมัย จึงมุ่งพัฒนาและออกแบบสื่อการเรียนการสอนขึ้นใหม่เพ่ือให้
สอดคล้องกับเนื้อหาและลักษณะของรายวิชา เพ่ือให้การเรียนการสอนด าเนินไปอย่างมีประสิทธิภาพและเกิด
ประสิทธิผลเต็มที่ โดยมีวัตถุประสงค์ส าคัญเพ่ือที่จะพัฒนาและสร้างสรรค์สื่อการเรียนการสอนที่รูปแบบ
เฉพาะเพ่ือให้สอดคล้องกับอัตลักษณ์ของหลักสูตรอักษรศาสตรบัณฑิต.สาชาวิชาเอเชียศึกษา.บนพ้ืนฐานทาง
ทฤษฎีของโรเบิร์ต.อี. เดอ คีฟเฟอร์ (Robert E. de Kieffer) (De Kieffer, 1965), เอดการ์ เดล (Edgar Dale) 
(Edgar Dale, 1969), เจอร์โรม บรุนเนอร์ (Jerome Bruner) (Bruner, Jerome S., 1966). และโดนัลด์ 
พี. อีลี (Donald P. Ely, 1972).ตลอดจนองค์ความรู้ทางศิลปะการแสดงต่างๆ เพ่ือน าไปสู่การผลิตบัณฑิตที่มี
ความรู้ ทัศนคติที่ดี วิจารณญาณ ทักษะการวิจัย และมีความคิดสร้างสรรค์  เพ่ือให้สอดคล้องกับคุณลักษณะ
ของบัณฑิตที่พึงประสงค ์
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 1. เพ่ือให้เกิดนวัตกรรมการออกแบบสื่อสร้างสรรค์เพ่ือใช้ในการเรียนการสอน รายวิชา 450121 
ศิลปะการแสดงเอเชียร่วมสมัย หลักสูตรอักษรศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเอเชียศึกษา ปี พ.ศ.2554 และรายวิชา 
450128 ศิลปะการแสดงเอเชียร่วมสมัย หลักสูตรอักษรศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเอเชียศึกษา ปี พ.ศ.2559 
โดยเป็นนวัตกรรมการสอนที่ผู้สอนออกแบบใช้ในการจัดการเรียนการสอนดังกล่าว  
 2. เพ่ือเป็นการพัฒนาผลการเรียนรู้ทั้ง 5 ด้าน (learning outcome) ตามมาตรฐานผลการเรียนรู้ของ
ส านักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา (สกอ.) อันประกอบด้วยคุณธรรม จริยธรรม ความรู้ ทักษะทางปัญญา 
ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ ตลอดจนทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร
และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ   
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แนวคิด ทฤษฎี กรอบแนวคิด 
 การจ าแนกประเภทของสื่อการเรียนการสอนโดยโรเบิร์ต อี. เดอ คีฟเฟอร์ (Robert E. de Kieffer) 
(De Kieffer, 1965.) ได้แบ่งสื่อการสอนออกเป็น.3.ประเภท.ตามลักษณะที่ใช้สื่อความหมายทางเสียงและ
ภาพรวม.เรียกว่า.“สื่อโสตทัศน์”. (audio visual materials) ลักษณะและวิธีการใช้ดังต่อไปนี้   
 1. สื่อไม่ใช้เครื่องฉาย (non - projected materials) 
  1.1 สื่อภาพ (illustrative materials)   
  1.2 กระดานสาธิต (demonstration boards)   
  1.3 กิจกรรม (activities) 
 2. สื่อเครื่องฉาย (projected materials and equipment) 
 3. สื่อเสียง (audio materials and equipment) 
 อย่างไรก็ตาม ยังมีการแบ่งประเภทสื่อการเรียนการสอนตามประสบการณ์จากทฤษฎีของเอดการ์ 
เดล (Edgar Dale, 1900 – 1985) ได้จัดแบ่งสื่อการสอน เพ่ือเป็นแนวทางในการอธิบายถึงความสัมพันธ์
ระหว่างโสตทัศนูปกรณ์ต่างๆ ในขณะเดียวกันก็แสดงขั้นตอนของประสบการณ์การเรียนรู้ และการใช้สื่อแต่ละ
ประเภทในกระบวนการเรียนรู้ด้วย โดยพัฒนาความคิดของเจอร์โรม บรุนเนอร์ (Jerome Bruner, 1915 - 
2016) ซึ่งเป็นนักจิตวิทยา.ออกเป็น 10 ประเภท.พิจารณาจากลักษณะของประสบการณ์ที่ได้รับจากสื่อการ
เรียนสอนประเภทนั้นและได้เรียงล าดับจากประสบการณ์ที่เป็นรูปธรรมที่สุดจนถึงประสบการณ์ที่เป็น
นามธรรมที่สุด (abstract concrete continuum) เรียกว่า “กรวยประสบการณ์ของเดล” (Dale’s cone 
of experience) สามารถอธิบายขั้นตอนและรายละเอียดต่างๆ ดังต่อไปนี้ 
 ขั้นที.่1.ประสบการณ์ตรงและมีความมุ่งหมาย (direct purposeful experience)  
 ประสบการณ์ที่เป็นรากฐานของประสบการณ์ทั้งปวง.ประสบการณ์ตรงและมีความมุ่งหมาย.ท าให้
ผู้เรียนได้เรียนรู้จากประสบการณ์จริง ได้เห็น ได้ยินเสียง ได้สัมผัสด้วยตนเอง เช่น การเรียนจากของจริง (real 
object) ได้ร่วมกิจกรรมการเรียนด้วย.การลงมือกระท า.เป็นต้น  
 ขั้นที.่2.ประสบการณ์จ าลอง (contrived simulation experience) 
 จากข้อจ ากัดที่ไม่สามารถจัดการเรียนการสอนจากประสบการณ์จริงให้แก่ผู้เรียนได้ .เช่น.ของจริงมี
ขนาดใหญ่หรือเล็กเกินไป.มีความซับซ้อนหรือมีอันตราย.จึงใช้ประสบการณ์จ าลองแทน.เช่น.การใช้หุ่นจ าลอง 
(model) ของตัวอย่าง (specimen) เป็นต้น 
 ขั้นที.่3.ประสบการณ์นาฏการ (dramatized experience) 
 ประสบการณ์นาฏการ เป็นประสบการณ์ที่จัดขึ้นแทนประสบการณ์จริงที่เป็นอดีตไปแล้ว .หรือเป็น
นามธรรมที่ยากเกินกว่าจะเข้าใจและไม่สามารถใช้ประสบการณ์จ าลองได้ .เช่น.การละเล่นพ้ืนเมือง.ประเพณี
ต่างๆ เป็นต้น  
 ขั้นที.่4.การสาธิต (demonstration) 
 การสาธิต.คือ.การอธิบายข้อเท็จจริง.ความจริงและกระบวนการที่ส าคัญ.ด้วยการแสดงให้เห็นเป็น
ล าดับขั้น.การสาธิตอาจท าได้โดยผู้สอนเป็นผู้สาธิต.นอกจากนี้อาจใช้ภาพยนตร์.สไลด์และฟิล์มสตริป.โดยแสดง
การสาธิตในเนื้อหาที่ต้องการสาธิตได้  
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 ขั้นที.่5.การศึกษานอกสถานที่ (field trip) 
 การศึกษานอกสถานที่.คือการพานักเรียนไปศึกษายังแหล่งความรู้นอกห้องเรียนเพ่ือเปิดโอกาสให้
นักเรียนได้เรียนรู้หลายๆ.ด้าน.ได้แก่.การศึกษาความรู้จากสถานที่ส าคัญ.เช่น.โบราณสถาน.โรงงานอุตสาห-
กรรม เป็นต้น  
 ขั้นที.่6.นิทรรศการ.(exhibition)  
 นิทรรศการ.คือ.การจัดแสดงสิ่งต่าง.ๆ.รวมทั้งมีการสาธิตและการฉายภาพยนตร์ประกอบเพ่ือให้
ประสบการณ์ในการเรียนรู้แก่ผู้เรียนหลายด้าน.ได้แก่.การจัดป้ายนิทรรศการ.การจดัแสดงผลงานนักเรียน 
 ขั้นที.่7.ภาพยนตร์ และโทรทัศน์ (motion picture and television) 
 นักเรียนจะเกิดกระบวนการเรียนรู้ผ่านการเห็นและได้ยินเสียงเหตุการณ์และเรื่องราวต่าง.ๆ.โดย
มองเห็นภาพในลักษณะการเคลื่อนไหวเหมือนจริงไปพร้อม.ๆ.กัน 
 ขั้นที.่8.การบันทึกเสียง.วิทยุ.และภาพนิ่ง.(recording, radio and picture) 
 การบันทึกเสียง วิทยุ ได้แก่ เทปบันทึกเสียง แผ่นเสียง วิทยุ ซึ่งต้องอาศัยเรื่องการขยายเสียง ภาพนิ่ง  
ได้แก่ รูปภาพทั้งชนิดโปร่งแสงที่ใช้กับเครื่องฉายภาพข้ามศีรษะ (overhead projector) สไลด์(slide) ภาพนิ่ง
จากคอมพิวเตอร์ และภาพบันทึกเสียงที่ใช้กับเครื่องฉายภาพทึบแสง (overhead projector) 
 ขั้นที.่9.ทัศนสัญลักษณ์ (visual symbol) 
 ทัศนสัญลักษณ์มีความเป็นนามธรรมสูง.จ าเป็นที่จะต้องค านึงถึงประสบการณ์ของผู้เรียนเป็นพ้ืนฐาน
ในการเลือกน าไปใช้ สื่อเหล่านี้คือ แผนภูมิ แผนสถิติ ภาพโฆษณา การ์ตูน แผนทีแ่ละสัญลักษณ์ต่างๆ  
 ขั้นที.่10.วจนสัญลักษณ์ (verbal symbol) 
 วจนสัญญลักษณ์เป็นประสบการณ์ขั้นสุดท้ายซึ่งเป็นนามธรรมที่สุด ไม่มีความคล้ายคลึงกันระหว่างว
จนสัญลักษณ์กับของจริง ได้แก่ การใช้ตัวหนังสือแทนค าพูด 
 การใช้กรวยประสบการณ์ของเดล (Dale’s cone of experience) จะเริ่มต้นด้วยการให้ผู้เรียนมีส่วน
ร่วมอยู่ในเหตุการณ์หรือการกระท าจริงเพื่อให้ผู้เรียนมีประสบการณ์ตรงเกิดขึ้นก่อนแล้วจึงเรียนรู้  โดยการเฝ้า
สังเกตในเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นซึ่งเป็นขั้นต่อไปของการได้รับประสบการณ์รอง ต่อจากนั้นจึงเป็นการเรียนรู้ด้วย
การรับประสบการณ์โดยผ่านสื่อต่างๆ และท้ายที่สุดเป็นการให้ผู้เรียนเรียนจากสัญลักษณ์ซึ่งเป็นเสมือน
ตัวแทนของเหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึน 
 นอกจากนี้ ยังมีการจ าแนกสื่อการเรียนการสอนแบ่งตามทรัพยากรการเรียนรู้ โดย โดนัลด์ พี.  อีลี 
(Donald P. Ely, 1930 – 2014) ออกเป็น 5 รูปแบบ ซึ่งได้แบ่งเป็นสื่อที่ออกแบบขึ้นเพ่ือจุดมุ่งหมายทาง
การศึกษา (by design) และสื่อที่มีอยู่ทั่วไปแล้วน ามาประยุกต์ใช้ในการเรียนการสอน ได้แก่ 
 1..คน (people) บุคคลที่อยู่ในระบบของโรงเรียน ได้แก่ คร ูผู้บริหาร ผู้แนะน าการศึกษา ผู้ช่วยสอน
หรือผู้ที่อ านวยความสะดวกด้านต่างๆเพ่ือให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ รวมไปถึงผู้เชี่ยวชาญต่างๆ  
 2..วัสดุ (materials) วัสดุในการศึกษาหมายถึงวัสดุที่บรรจุเนื้อหาบทเรียน โดยรูปแบบของวัสดุมิใช่
สิ่งส าคัญท่ีต้องค านึงถึง เช่น หนังสือ สไลด์ แผนที่ แผ่นซีดี หรือสื่อต่างๆ  
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 3..อาคารสถานที่ (settings) ตัวตึก ที่ว่าง สิ่งแวดล้อม ซึ่งมีผลเกี่ยวกับทรัพยากรรูปแบบอ่ืนๆ และมี
ผลกับผู้เรียนด้วย สถานที่ส าคัญในการศึกษา ส่วนสถานที่ต่าง ๆ ในชุมชนก็สามารถประยุกต์ให้เป็นทรัพยากร
สื่อการเรียนการสอน ได ้เช่น โรงงาน ตลาด สถานที่ทางประวัติศาสตร์ พิพิธภัณฑ์  
 4..เครื่องมือและอุปกรณ์ (tools and equipment) ทรัพยากรทางการเรียนรู้เพ่ือช่วยในการผลิต
หรือใช้ร่วมกับทรัพยากรอื่นๆ  
 5..กิจกรรม (activities) โดยทั่วไปแล้วกิจกรรมที่ใช้ในการเรียนการสอนมักจัดขึ้นเพ่ือร่วมกับ
ทรัพยากรอ่ืนๆ.หรือเป็นเทคนิควิธีการพิเศษเพ่ือการเรียนการสอน.เช่น.การสัมมนา.การจัดทัศนศึกษา 
กิจกรรมเหล่านี้ มักมีวัตถุประสงค์เฉพาะที่ตั้งขึ้น โดยมีการใช้วัสดุการเรียนเฉพาะแต่ละวิชาหรือวิธีการพิเศษ
ในการเรียนการสอน 
 นวัตกรรมการออกแบบสื่อสร้างสรรค์เพ่ือใช้ในการเรียนการสอน ส าหรับรายวิชา 450121-54 และ 
450128-59 ศิลปะการแสดงเอเชียร่วมสมัย.มีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนาและสร้างสรรค์สื่อการเรียนการสอนที่
รูปแบบเฉพาะเพ่ือให้สอดคล้องกับอัตลักษณ์ของหลักสูตรเอเชียศึกษาบนพ้ืนฐานทางทฤษฎีต่าง .ๆ.ที่ได้กล่าว
น ามาข้างต้น เพ่ือน าไปสู่การผลิตบัณฑิตที่มีความรู้ ทัศนคติที่ดี วิจารณญาณ ทักษะการวิจัย และมีความคิด
สร้างสรรค ์เพ่ือให้สอดคล้องกับคุณลักษณะของบัณฑิตที่พึงประสงค์ 
 
วิธีด าเนินการวิจัย 
 การออกแบบสื่อสร้างสรรค์เพ่ือใช้ในการเรียนการสอน ส าหรับรายวิชา 450121-54 และ 450128-59 
ศิลปะการแสดงเอเชียร่วมสมัย “เพลงตลกตุ๊กแก” ในภาคการศึกษาต้น ปีการศึกษา 2561 โดยมีผู้เรียนทั้งสิ้น 
32 คน ใช้เวลาในจัดการเรียนการสอนทั้งสิ้น 4 คาบต่อสัปดาห์  จ านวนทั้งสิ้น 15 ครั้งในภาคการศึกษา 
เป็นการออกแบบสื่อใหม่ซึ่งเน้นเนื้อหาการประยุกต์ใช้ โดยมีกระบวนการตามภาพประกอบ.ต่อไปนี้ 
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ภาพประกอบที่ 1 สื่อสร้างสรรค์ “เพลงตลกตุ๊กแก” 
 

จากภาพประกอบ ชี้ให้เห็นว่า.การออกแบบสื่อสร้างสรรค์เพ่ือใช้ในการเรียนการสอน “เพลงตลก
ตุ๊กแก” เป็นการออกแบบสื่อใหม่ มีกระบวนการและรายละเอียดตามขั้นตอนต่อไปนี้ 
 1. การวิเคราะห์ (analysis) การวิเคราะห์ปัญหาที่เกิดขึ้น พบว่าผู้ เรียนมีความรู้ความเข้าใจ 
ตลอดจนประสบการณ์ทางศิลปะการละคร/การแสดง ที่หลากหลายและแตกต่างกันหลัง  ผู้เรียนจึงได้รับการ
กระตุ้นการเรียนรู้ในส่วนทฤษฎี (สัปดาห์ที่ 1 – 9) ซึ่งเป็นการเสริมสร้างความรู้ความเข้าใจทางด้านเนื้อหา 
วิชาการ และส่วนของการฝึกปฏิบัติ (สัปดาห์ที่ 2 – 9) เพ่ือปรับพ้ืนฐานทักษะของผู้เรียนแต่ละคนให้ใกล้เคียง
กัน เพ่ือน าไปสู่การผลิตงานสร้างสรรค์ในซึ่งเป็นการประยุกต์ใช้องค์ความรู้ (สัปดาห์ที่ 10 – 14) 
 2. การออกแบบ (design)  
   2.1 แบบทดสอบก่อนเรียน (pre-test) 
   2.2 การน าเข้าสู่บทเรียน  
  2.3 แจ้งวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม  
  2.4 ก าหนดเนื้อหา 
  2.5 กิจกรรม   
    2.5.1 การเรียนรู้ทางทฤษฏี 
   2.5.2 การเรียนรู้ทางปฏิบัติ 
  2.6 ผลป้อนกลับ  

สื่อสร้างสรรค์ 

"เพลงตลกตุ๊กแก" 

การวิเคราะห์ 

การออกแบบ 

การพัฒนา 

การน าไปใช้ 

การทดลองใช้
จริง 

การ
ประเมินผล 
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  2.7 สรุปทบทวนสิ่งที่เรียน  
  2.8 แหล่งค้นคว้าเพิ่มเติม  
  3. การพัฒนา (development) การพัฒนาสื่อสร้างสรรค์เพ่ือใช้ในการเรียนการสอนส าหรับ
รายวิชา 450121-54 และ 450128-59 ศิลปะการแสดงเอเชียร่วมสมัย “เพลงตลกตุ๊กแก” ซึ่งเป็นหนึ่งในเพลง
เกร็ดมาเป็นการผลิตสื่อการเรียนการสอน “เพลงตลกตุ๊กแก” เป็นเพลงเกร็ดขนาดย่อม  มีบทร้องสนุกสนาน 
เป็นที่นิยมร้องเล่นในหมู่เด็กไทยสมัยโบราณ ปรากฏการร้องบรรเลงอยู่ในแผ่นเสียงรุ่นโบราณเศรณี ขับร้อง
โดยคุณหญิงรามบัณฑิตสิทธิเศรณี (เยี่ยม สุวงศ์) บรรเลงโดยวงพิณพาทย์ครูหลวงประดิษฐไพเราะ (ศร ศิลปะ
บรรเลง) มีเนื้อเพลงดังต่อไปนี้ 

หญิง  ท่านเพคะ 
ชาย  ฮึ... 

  หญิง  ตุ๊กแกมันร้อง 
    เอาบ่วงมาคล้องให้หม่อมฉันหน่อยเพคะ 
  ชาย  ฮึ...ไหนคะนาง 
  หญิง  อยู่ข้างฝา 
  ชาย  ไหนคะนาง 
  หญิง  อยู่ข้างประตู 
  ชาย  มันมาคอยกินหนู  ตะละวะ...ฮึ 
  หญิง  พระผ่านเกล้า  ช่วยคล้อง ให้น้องที 
  หญิง  ท่านเพคะ 
  ชาย  ฮึ... 
  หญิง  จิ้งจกมันทัก  เอาบ่วงมาดักให้หม่อมฉันหน่อยเพคะ 
  ชาย  ฮึ...ไหนคะนาง 
  หญิง  อยู่ข้างฝา 
  ชาย  ไหนคะนาง 
  หญิง  อยู่ข้างประตู 
  ชาย  มันมาเอียงคอค้อน ตะละวะ...ฮึ 
  หญิง  พระผ่านเกล้า  ช่วยคล้อง ให้น้องที 
  โดยสามารถเขียนโน้ตเพลงไทยเดิม  ดังต่อไปนี้    

- - - ม - - ซ ด (- - - ม - - ซ ด) - - ด ล - - ซ ม (- - ด ล - - ซ ม) 
- - ซ ม - - ซ ล - - ซ ม - - ซ ด - - ซ ม - - ซ ล - - ซ ด - - - - 
- - - ด - - - ล - - - ซ - ด - - - ม - ซ - ล - ด - - - - - - - - 
- - - ด - - - ล - - - ซ - ม - - - ม - ล ซ ม - ซ - - - - - - - - 
- ม - ซ - ล - ด - - - - - - - - - - - ม - - - ร - - - ด - - - ล 
- ซ - ด - ร - ม - ล ซ ม - ร - ด     
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  การพัฒนาสื่อสร้างสรรค์ “เพลงตลกตุ๊กแก” เพ่ือให้สอดคล้องกับค าอธิบายรายวิชาและวัตถุประสงค์
ของรายวิชาที่ก าหนดไว้  จึงได้พัฒนาเพลงตลกตุ๊กแกจากเพลงไทยเดิมสองชั้นเป็นดนตรีร่วมสมัย บรรเลง และ
เรียบเรียงดนตรีโดยนายศุภวิช วินิจฉัยกุล ใช้เครื่องดนตรีสองชิ้น ได้แก่ เปียโนและไวโอลิน เนื้อร้องยังคงค า
ร้องเดิม ขับร้องโดยนายศุภวิช วินิจฉัยกุล และนางสาวศิลป์วานิช ยศแก้ว บันทึกเสียงที่ห้องอัดเสียงสลิ่มหวาน
เรคคอร์ด ดังโน๊ตเพลงต่อไปนี้ 

    
 
ภาพประกอบที่ 2 โน๊ตเพลง “เพลงตลกตุ๊กแก” 

 
 4. การน าไปใช้.(implementation).การพัฒนาสื่อสร้างสรรค์เพลงตลกตุ๊กแกก าหนดให้ผู้เรียน
น าไปใช้ในสร้างสรรค์ชิ้นงานร่วมสมัย  ในสัปดาห์ที่ 10 – 15  ในส่วนเนื้อหาการเรียนการสอนการน าไป
ประยุกต์ใช้ หลังจากท่ีผู้เรียนได้รับความรู้ในส่วนของเนื้อหาทฤษฎีและเนื้อหาการฝึกทักษะปฏิบัติได้แล้ว 
 5. การทดลองใช้จริง.(trial run).หลังจากขั้นตอนการน าไปใช้ที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้สร้างสรรค์
ผลงานในสัปดาห์ที่ 13 – 14 ผู้เรียนจะมีโอกาสน าเสนอชิ้นงานสร้างสรรค์ในพ้ืนที่สาธารณะ เพ่ือก่อให้เกิดการ
แลกเปลี่ยนเรียนรู้และวิเคราะห์องค์ความรู้ที่ ได้รับอันจะน าไปสู่การเข้าใจในความหมายและคุณค่าการ
ศิลปะการแสดงร่วมสมัยอย่างแท้จริง 
   6. การประเมินผล.(evaluation).การประเมินผลการออกแบบสื่อสร้างสรรค์ .“เพลงตลกตุ๊กแก” 
ที่น ามาใช้เพ่ือเป็นสื่อในการเรียนการสอน.ได้ผลการประเมินผ่านการสนทนากลุ่ม.(focus.group).พบว่า 
ผู้เรียนสามารถ น าสื่อการสอนที่ผลิตขึ้นมาใช้สร้างสรรค์ผลงานได้ในระดับดีถึงดีมากอีกทั้งยังท าให้ผู้เรียน
สามารถเข้าถึงความรู้และทักษะต่างๆ.ตามที่ระบุไว้ในวัตถุประสงค์ของรายวิชา 
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ผลการวิจัย 
การออกแบบสื่อสร้างสรรค์เพ่ือใช้ในการเรียนการสอน.ส าหรับรายวิชา 450121-54 และ 450128-59 

ศิลปะการแสดงเอเชียร่วมสมัย “เพลงตลกตุ๊กแก” ซ่ึงเป็นนวัตกรรมทางการศึกษาในการผลิตสื่อการสอนขึ้น
ใหม่ส าหรับรายวิชาดังกล่าว น ามาซึ่งผลสัมฤทธิ์ของผู้เรียนโดยปรากฏผลการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการ
พัฒนาการเรียนรู้ของผู้ศึกษา ตามที่ปรากฏในกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ 3 (มคอ.3) 
 รายละเอียดของรายวิชา ดังต่อไปนี้ 
 1. คุณธรรม จริยธรรม ที่ต้องม ี

- มีวินัย ตรงต่อเวลา 
- มีความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม 
- มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ 

  2. ความรู้  ที่ต้องได้รับ  
- มีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการและทฤษฎีที่ส าคัญ 
- สามารถติดตามความก้าวหน้าของความรู้ และน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 
- สามารถบูรณาการความรู้ในสาขาวิชาเอเชียศึกษากับความรู้ในศาสตร์อ่ืนๆ ที่เกี่ยวข้อง  

  3. ทักษะทางปัญญา ที่ต้องพัฒนา 
- คิดอย่างมีวิจารณญาณและเป็นระบบ  
- สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห์ และสรุปประเด็นส าคัญ  
- สามารถสืบค้น ตีความ ประยุกต์ความรู้และทักษะเพ่ือใช้ในการแก้ไขปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 

 4. ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ ที่ต้องพัฒนา  
- สามารถสื่อสารกับกลุ่มคนหลากหลายได้อย่างเป็นมิตร 
- สามารถให้ความช่วยเหลือและอ านวยความสะดวกแก่การแก้ปัญหาต่าง ๆ ในกลุ่ม อย่าง

เหมาะสมทั้งในบทบาทของผู้น าและผู้ร่วมทีม 
- มีความรับผิดชอบในการกระท าของตนเองและรับผิดชอบงานในกลุ่ม 

 5. ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ ที่ต้องพัฒนา 
- สามารถสื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพทั้งการพูด การฟังและการเขียน  
- รู้จักเลือกและใช้รูปแบบการน าเสนอสารสนเทศตลอดจนใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร

ได้อย่างเหมาะสมกับสถานการณ์ บุคคล และกลุ่มบุคคล 
 
สรุปและอภิปรายผล 
 การออกแบบสื่อสร้างสรรค์เพ่ือใช้ในการเรียนการสอน ส าหรับรายวิชา 450121-54 และ 450128-59 
ศิลปะการแสดงเอเชียร่วมสมัย “เพลงตลกตุ๊กแก” เป็นการออกแบบนวัตกรรมด้านสื่อการสอนที่มุ่งพัฒนาและ
ออกแบบสื่อการเรียนการสอนขึ้นใหม่เพ่ือให้สอดคล้องกับเนื้อหาและลักษณะของรายวิชา เพ่ือให้การเรียนการ
สอนด าเนินไปอย่างมีประสิทธิภาพและเกิดประสิทธิผลเต็มที่ 
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 คุณค่าและประโยชน์ของสื่อการสอน ตลอดจนขั้นตอนการใช้สื่อการสอนและองค์ประกอบของการ
ออกแบบระบบการเรียนการสอนต่างๆ ที่สัมพันธ์กันอย่างเป็นระบบและเมื่อน าสื่อมาทดลองใช้ในรายวิชา
ดังกล่าว พบว่าเอ้ือให้ผู้เรียนได้รับการกระตุ้นทางประสบการณ์ซึ่งเป็นตามหลักการเรียนรู้ของเดล จนน าไปสู่
การเรียนรู้ที่แท้จริง    
 นอกจากนี้ การน าสื่อดังกล่าวมาใช้ในการเรียนการสอนสามารถน าไปประยุกต์ใช้ต่อยอดในรายวิชา
ต่างๆ ของหลักสูตรโดยเฉพาะรายวิชาระดับต้น และกลุ่มเนื้อหาสาระการเรียนการสอนสาขาศิลปะการแสดง
และนาฏศิลป์ในระดับมัธยมศึกษา ตลอดจนสามารถน าไปประยุกต์ใช้กับหลักสูตรส าหรับผู้เรียนชาวต่างชาติได้   
เนื่องจากสื่อสร้างสรรค์ที่ผลิตออกมาใหม่ เป็นสื่อสร้างสรรค์ทางศิลปะการแสดงร่วมสมัยที่มีลักษณะรวบรวม
องค์ความรู้ทางศิลปะการแสดงแบบกว้าง ที่พัฒนาต่อยอดมาจากองค์ความรู้ดั้งเดิม  ซึ่งสามารถกระตุ้นให้
ผู้เรียนสนใจและศึกษาค้นคว้างานศิลปะการแสดงแบบดั้งเดิมได้    
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